Universidad de Salamanca

Facultad de Ciencias

PROYECTO STUDIO CASE

MANUAL DE USUARIO

s

Autor: Veronica Blasco Martin
Tutor: Dr. Francisco Jose Garcia Perialvo

Salamanca, septiembre de 2003






(‘l Proyecto STUDIO CASE
=2 Manual de usuario

TABLA DE CONTENIDOS

1  INTRODUCCION

2 MANUAL DE INSTALACION

2.1  INSTALACION DE “MSXML3”

2.2 INSTALACION DE “XSL Formatter V2.5 (version evaluacion)”

2.3  INSTALACION DE “STUDIO CASE”

3 MANUAL DE USUARIO

3.1 INTERFAZ INICIAL

3.1.1 Menu Proyecto

3.1.2 Menti Herramientas

3.1.3 Menu ayuda

3.2  INTERFAZ DE LAS DIMENSIONES

3.2.1 DIAGRAMA NO ACTIVO

3.2.1.1 MENU DIAGRAMA

3.2.12 MENU VER

3.2.1.3 MENU AYUDA

3.2.2 DIAGRAMA ACTIVO

3.23 MENU Y BARRA DE HERRAMIENTAS

3.2.3.1 Menu diagrama

3.2.3.2 Menu ver

3.2.3.3 Menu editar

3.2.3.4 Menu insertar

3.2.3.4.1 Diagrama Entidad/Relacion con notacion de Chen

3.2.3.4.2 Diagrama Entidad/Relacion con notacion de Gane&Sarson

3.2.3.4.3 Diagrama de flujo de datos

3.2.3.5 Menu opciones

3.2.3.6 Menu herramientas

3.2.3.7 Menu Ventana

3.2.3.8 Ment ayuda

324 NAVEGADOR

3.2.5 DOCUMENTACION

O OO0 o0

10
12
13
15
17
19
20
21
22
23
23
24
25
25
25
26
26
27

28
29
31
33
33
34
34




Proyecto STUDIO CASE
Manual de usuario

3.2.6 EDITOR DE DIAGRAMAS

3.2.6.1 Restricciones del DER con notacion de Chen.

3.2.6.2 Restricciones del DER con notacion de Gane & Sarson

3.2.6.3 Restricciones de los DFD

3.2.6.4 Creacion de componentes

3.2.6.4.1 Creacion de un componente estructural

3.2.6.4.2 Creacion de un componente relacional

3.2.6.5 Alineacion y ajuste de componentes

33 INTERFAZ DICCIONARIO DE DATOS

35
35
37
37
38
39
40
40
41




Proyecto STUDIO CASE

Manual de usuario

INDICE DE FIGURAS

Figura V - 1 Instalacion de MSXML3 (SP4) — ESpafiol ........cccceeevveriieniieniienieeiieeens 9
Figura V -2 Instalacion de XSL Formatter V2.5 (evaluacion)..........ccceeeveeeenveennnenn. 10
Figura V -3 Instalacion de Studio Case. Paso 1........ccccoveevieiiniiniinininiiiceicene 11
Figura V -4 Instalacion de Studio Case. Paso 2 ........cccceveevieiinienienenicnceiceienenee 11
Figura V-5 Aspecto inicial de 1a aplicacion. ...........cceecveeeiveeiieniieeciienieeieeeee e 13
Figura V-6 Aspecto de la aplicacion con un proyecto activo ........cceccveeeeeveeecvveennnenn. 14
Figura V - 7 Detalle del mentl Proyecto...........cooeoiieiiieniiiiiiiiieeeeeeeeeee e 15
Figura V - 8 Aspecto del didlogo Proyecto>Copiade ... ....ccccoeevvriiienieeciieieeieenee. 16
Figura V-9 Aspecto del didlogo “Especificacion del proyecto™.........ccccveveveennennne. 17
Figura V- 10  Detalle del ment herramientas .............ccoceeveeriinienieneniienienceieeene 18
Figura V- 11  Aspecto de los dialogos de “Asistente de informes”...........c.ccc....... 19
Figura V- 12 Detalle del ment ayuda ...........ccoooiieiiiniiiiniiiieeecee e, 19
Figura V- 13 Créditos de 1a aplicacion ........c..ccoceeveriieniinieniinienieneecseeeeeee 20
Figura V- 14  Aspecto inicial de una dimension. ............coeceveeverieneeneeniencenieenene 21
Figura V- 15  Detalle del menti Diagrama...........cccceccvveeviieeiiieeciieeciee e 22
Figura V- 16  Aspecto del cuadro de didlogo Eliminar Diagrama............ccccccuee..e. 23
Figura V- 17  Detalle del ment Ver.......cccooeeviiriiniiniiiiiniecceneeeeeeeeee e 23
Figura V- 18  Aspecto de una dimension con un diagrama activo. ..........cccceecvenneene. 24
Figura V- 19  Detalles del ment diagrama ............cccceuveevieeeniieeniieeeniee e eevee e 25
Figura V-20  Detalles del ment insertar para DER con notacion de Chen.............. 27
Figura V-21  Detalles del ment insertar para DER con notacion de Gane&Sarson 28
Figura V -22  Detalles del mentl insertar para DFD ........c..ccccooiiiininiinieieicee 29
Figura V -23  Detalles del ment OPCIONES ........cccveeerieeeiiieeiiieerieeeiieeeeeeeenveeeeeeees 29
Figura V -24  Aspecto del cuadro de didlogo Apariencia ComuUn............ccceevenneene 30
Figura V -25  Aspecto del cuadro de didlogo Datos .........cccecevienieneniineenenienene 31
FiguraV-26  DTD asociada a un modelo 10ZiCO ........ccceovuieiiniininiiniiieice 33
FiguraV -27  Detalles de componentes estructurales y relacionales........................ 39
Figura V - 28  Detalle de alineacion y ajuste de componentes ............ceecveereeeeneennen. 40
Figura V-29  Aspecto del diccionario de datos. ..........ccceevvervenieneriienienenienieene 41




(‘l Proyecto STUDIO CASE
=2 Manual de usuario

INDICE DE TABLAS

TablaV-1 Componentes DER con notacion de Chen ...........ccceevveeviieniienieennneennen. 27
Tabla V-2  Componentes DER con notacion de Gane&Sarson .........ccccvveeeeveeennnee. 28
Tabla V-3  Componentes DFD .........ccccooiiiiiiiniiiiiiicececcecse e 29
Tabla V-4  Restricciones del DER con notacion de Chen.........ccccecevieviinieniennnnee. 36
Tabla V-5  Uniones permitidas en los DER con notaciéon de Chen.......................... 37
Tabla V-6  Restricciones del DER con notacion de Gane & Sarson............ccc.e....... 37
Tabla V-7  Conexiones con los flujos normales y cuasi-continuos.............cccceeueeee. 38
Tabla V-8  Conexiones CON lOS SUCESOS. ......erurerieeiirieniieienienieeieeieesieeie e s 38




(‘l Proyecto STUDIO CASE
=2 Manual de usuario

1 INTRODUCCION

La herramienta realizada admite llevar a cabo el control y gestion de un proyecto
estructurado, permitiendo examinarlo bajo dos puntos de vista: desde la dimension de
informacion, y desde la dimension funcional. La aplicacion adicionalmente genera

automaticamente el diccionario de datos.

Desde el punto de vista de la informacion, la herramienta intenta conseguir una vision
del desarrollo de una base de datos global, es decir, desde la fase inicial,
correspondiente al modelado conceptual de los datos, siguiendo con el paso al modelo

logico y terminando con la generacion del codigo para diferentes modelos fisicos.

Desde el punto de vista funcional, se pretende no sélo poder llevar a cabo el desarrollo
de sistemas convencionales, sino también el control de sistemas de tiempo real, ya que
existen sistemas muy dependientes del tiempo que procesan informacién mas orientada

al control que orientada a los datos.

En este anexo se detalla el funcionamiento general de la aplicacion con el objetivo de

guiar a los posibles usuarios que estuvieran interesados en su utilizacion.

El anexo se divide posee dos apartados mas, en el primero de ellos, se describe el
proceso de instalacion y configuracion de las herramientas necesarias, y en el siguiente
apartado del manual se pretende recoger la informacion necesaria para guiar al usuario
de la aplicacion en la consecucion de los objetivos que éste persigue con la utilizacion

de Studio Case.
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2 MANUAL DE INSTALACION

En este manual se pretende especificar el conjunto de pasos a seguir para la puesta en
funcionamiento de la aplicacion construida. Puesto que dicha aplicacion necesita contar
con una serie de elementos con los que interacciona, se mostrard uno a uno, los

procedimientos necesarios de instalacion.

En primer lugar y dado que la aplicacion utiliza el analizador de XML de Microsoft

(http://www.microsoft.com), sera necesario instalar MSXML3 (o MSXML4) en el caso

de no poseer el sistema operativo Windows XP o Internet Explorer 6.0, en los cuales

viene por defecto instalado.

Debido a que MSXML no incluye un procesador XSL-FO, necesario en el desarrollo y
uso de la aplicacion, se ha hecho empleo de una version de evaluacion de la herramienta

XSL Formatter V2.5, de Antenna House (http://www.antennahouse.com), el proceso de

instalacion se especifica en el apartado 2.2.

Por tultimo, el proceso de instalacion se completa con la instalacion de la aplicacion

desarrollada, Studio Case.

2.1 INSTALACION DE “MSXML3”

Existen diferentes versiones y actualizaciones de este grupo de herramientas, esta

aplicacion soporta tanto MSXML3 y MSXMLA4.

En el CD que se adjunta con este proyecto se encuentra el instalador para MSXML 3.0
Service Pack 4 (SP4) version espafiola, si se desea utilizar otra version o service pack
diferente puede obtenerse en las paginas de Microsoft. Debido a que las URLs suelen

cambiar con bastante  frecuencia, debe buscarse el producto en
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http://msdn.microsofr.com/downloads. A continuacién, se explica el proceso de

instalacion para MSXML3 (SP4).

Para iniciar el procedimiento de instalaciéon se ejecuta el archivo msxmlispa.msi,
disponible en el directorio /nstaladores. El proceso empieza con la Figura V - 1, siendo

a partir de aqui el propio asistente el que guia al usuario en la instalacion.

i Programa de instalacion de Analizador XML de Microsoft

Este es el Asistente para la
instalacion de Analizador XML de

Microsoft

El Asistente para la instalacian instalara Analizadar XML de
Microsoft &n su equipa, Haga clic en Siquiente para conkinuar
o en Cancelar para salir del Asistente para la instalacion.

L%iguiente = |[ Cancelar

Figura V-1 Instalacion de MSXML3 (SP4) — Espaiiol

2.2 INSTALACION DE “XSL Formatter V2.5 (version evaluacion)”

El CD que se adjunta con este proyecto contiene los dos instaladores necesarios para
instalar XSL Formater V2.5(version evaluacion) de Antenna House en el sistema. Si se

desea, pueden descargarse en http://www.antennahouse.com. A continuacion, se explica

el proceso de instalacion.
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El proceso consta de dos pasos. Para iniciar el primer paso, se ejecuta el archivo
xfe25m2.exe, disponible en el directorio Instaladores. El procedimiento empieza como
se ilustra en la Figura V - 2, si se desea se puede leer “Read me” y a continuacion pulsar
sobre “XSL Formatter v2.5”. Una vez que se ha pulsado sobre “XSL Formatter v2.5” la

aplicacion copia los ficheros necesarios al sistema, quedando el primer paso realizado.

X5L Formatter ¥2.5 (Maintenance Release 2) W

Formatier

Before you install this application, be sure to click Read me first.

- Read me

- XSL Formatter V2.5

Figura V-2  Instalacion de XSL Formatter V2.5 (evaluacion)

El segundo paso, es similar al primer, exceptuando que el archivo a ejecutar es
xfe25ml.exe y la opcion sobre la que se ha de pulsar para proceder a la copia de los

ficheros es “PDF Option for XSL Formatter v2.5”.

2.3 INSTALACION DE “STUDIO CASE”

Para iniciar el proceso de instalacion se ejecuta el archivo setup.exe, disponible en el
directorio Instaladores del CD que se adjunta con el proyecto. El procedimiento
empieza como se ilustra en la Figura V - 3. En el siguiente paso, el proceso pregunta el

directorio sobre el que se desea instalar la aplicacion, como puede verse en la figura

10
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Figura V - 4. Una vez seleccionado dicho directorio, el procedimiento copia los
archivos necesarios en el lugar especificado, quedando la aplicacién instalada para su

uso.

-,

& Instalando StudioCase

iBienvenido a la instalacion de
StudioCasel!

Este programa instalara Studio Case en su ordenador,

Pulse Salir si no quiere instalar esta aplicacion.
Pulse Siguiente para continuar con el proceso de inskalacian,

Departamento de Informética v Automatica
Universidad de Salamanca

Provecto fin de carrera realizado por:
Yerdnica Blasoo Martin
Tukor:
Francisco José Garcia Pefialvo

[ siquiente = § [ Salir

Figura V-3  Instalacion de Studio Case. Paso 1
& Instalando StudioCase

Directorio de destino ’

Escoja el directorio de destino donde se inskalard StudioCase.

El programa instalara los archivos en la siguiente carpeta.

Si quiere instalar StudioCase en un direckorio diferente pulse 'Explorar’ v
seleccione otra carpeta.

Directorio de destino

C:\archivos de programalStudinCase

[ < Anterior ] [ siquiente = § [ Salir

Figura V-4 Instalacion de Studio Case. Paso 2

11
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3 MANUAL DE USUARIO

En este apartado del manual se pretende recoger la informacioén necesaria para guiar al
usuario de Studio Case en la consecucion de los objetivos que persigue con su

utilizacion.

Antes de comenzar a explicar el uso de la herramienta, se va hacer un inciso sobre los

dos conceptos basicos necesarios para el empleo de la aplicacion:

& Repositorio, se entiende por repositorio de la herramienta el lugar de
almacenamiento de los diferentes proyectos. La gestion del repositorio es
totalmente controlada por la herramienta, lo que indica que el usuario no tiene
que preocuparse por el almacenamiento ni ubicacion de los proyectos
desarrollados.

% Proyecto, se puede decir, que un proyecto es un conjunto de etapas, actividades
y tareas para alcanzar un objetivo. Es la unidad bésica de trabajo de Studio Case,
es decir, un proyecto contiene los diferentes diagramas, modelos y gramaticas, la
herramienta permite el control de las diferentes evoluciones y cambios existentes

en un proyecto, mediante el control de las versiones de éste.

Puesto que la herramienta se organiza en tres tipos de ventanas diferentes, este manual
se estructura en tres partes:
% En primer lugar, se explicara el uso de la interfaz inicial de la aplicacion, desde
la que se puede acceder al resto ventanas.
& Por otro lado, se explicaran las interfaces dedicadas a las diferentes dimensiones,
destinadas principalmente a la edicion de los distintos diagramas.

% Y por ultimo, se explicara la ventana Diccionario de datos.

12
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3.1 INTERFAZ INICIAL

El punto de partida de la aplicacion puede observarse en la Figura V - 5. Para poder
interaccionar con la herramienta hace falta hacer uso del menu, cuando no hay activo un
proyecto. Cuando hay un proyecto activo el aspecto de la aplicacion puede observarse
en la Figura V - 6, pudiéndose interaccionar con la herramienta también a través de los

botones existentes.

r Studio Case E] @ W

Provecto  Herramientas 7

Figura V-5  Aspecto inicial de la aplicacion.

Al activar un proyecto, se activan las diferentes herramientas disponibles que son:

% Dimensién Informacién: Herramienta que proporciona Studio Case para
construir el modelo de datos global, poniendo en manos del desarrollador un
entorno grafico completo para que disefic un modelo de datos conceptual, a
partir del cual podra obtener el modelo 16gico, terminando con la posibilidad de

generar el codigo para diferentes modelos fisicos.

13
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& Dimensién Funcional: Herramienta para la construccion del modelo funcional
del proyecto, poniendo en manos del desarrollador un entorno grafico completo
para que lo disefie, incluyendo el control de sistemas para tiempo real.

& Diccionario Datos: Herramienta de visualizacion que muestra el contenido del
proyecto.

& Asistente de Informes: En todo proyecto de desarrollo es muy importante tener a
mano informaciéon acerca del mismo y que esta informacion pueda plasmarse
sobre papel. Studio Case dispone de una herramienta de construccion de
informes que permite obtener esta informacidn, imprescindibles para llevar el

control del proyecto.

’ Studio Case: dd 1.0 E]@-\

Provecka  Herramientas 7

i Informacion
Especificacion
Dimenzidn

Euncional
Aziztente
Informes
Diccionario de
Datos

Figura V-6  Aspecto de la aplicacion con un proyecto activo

A continuacion se detallan los menuts accesibles desde esta ventana inicial de la

aplicacion.

14
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3.1.1 Menu Proyecto

En este menu se encuentran las opciones de manipular los proyectos existentes en el
repositorio. En la Figura V - 7 de mano izquierda puede observarse el menu proyecto
cuando no hay un proyecto activo, que es el estado inicial de la aplicacioén y en la misma
figura a mano derecha puede observarse el mismo menu, pero cuando la aplicacion

posee un proyecto activo o abierto.

-
[C] Studio Case [C] Studio Case: dd 1.0
Prowecta Hetramientas 7 Prowecta Hetramientas 7

Mueso L4 Mueswo Mueso L4
abrir Copia de ...
Mueva Yersion de ... Cerrar

Ezperificacidn

Elininar | Dimenzidn de
Exportar i Informacidn
motr [ | o
saliv salir Dimenzian

Funrinnal

Figura V-7  Detalle del menut Proyecto

A continuacion se explican cada uno de los elementos del mena.

& Proyecto Nuevo: Accion que le permite afiadir un nuevo proyecto al repositorio,

la version del proyecto creado sera la 1.0. Una vez creado el nuevo proyecto,
este queda activo.

& Proyecto Copia de ... : Acciéon que le permite crear un proyecto a partir de uno

existente. En este caso se le permite que decida si la version del nuevo proyecto,
debe volver a iniciar o continuar con la que tiene el proyecto que se estd
copiando. Una vez creado el nuevo proyecto y afiadido al repositorio, éste queda
activo. En la Figura V - 8 se muestra el aspecto del didlogo que aparece al dar a

esta opcion del menu.

15



Proyecto STUDIO CASE
Manual de usuario

-

Copiar Proyecto
Elija &l proyecto que dezea copiar:
= dd Maombre del nuewo provectao:
1.0 Copia
20
Werzion

{+ |nicializar 2 1.0

" |gual al proyects elegida

Copiar LCancelar

Figura V-8  Aspecto del didlogo Proyecto>Copia de ...

b

& &

Proyecto Nueva Version de ... : Accion que le permite crear una nueva version

de un proyecto. Seleccione el proyecto del que desea crear la nueva version, y
entonces la aplicacion calculara las posibles versiones del proyecto
permitiéndole la eleccion. Una vez elegido el proyecto y la version, la aplicacion
anade ese nuevo proyecto al repositorio, quedando éste activado.

En este caso cabe mencionar, que la insercion de una nueva version es siempre
de la ultima version existente, ya que la aplicacion sélo permite una rama de
desarrollo de un proyecto. Si se deseara realizar alguna alternativa a cierta
version anterior, o realizar dos o mas ramas de perfeccionamiento del proyecto,
esto puede realizarse mediante la copia de la version deseada e incrementar el
nuevo proyecto a voluntad.

Abrir: Esta opcion muestra un didlogo en el que se le permite elegir el proyecto,
con su correspondiente version que se desea abrir, quedando el proyecto activo.
Si la version del proyecto que se abre no es la ltima, la aplicacion informa de
ello y avisa que los cambios no se veran reflejados en las versiones posteriores.
Cerrar: Cierra el proyecto activo.

Especificacion: Muestra la especificacion del proyecto, permitiéndole su
modificacién, como se muestra en la Figura V - 9. A esta opcion también puede
accederse a través del boton “Especificacion” del cuadro de didlogo inicial de la

aplicacion, que puede verse en la Figura V - 6.

16
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Especificacion del Proyecto

Especificacion del Proyecto

Especificacion del Proyecto

Especiicariin l Descripcio’n} Wergin I

MHombre:

[Organizacion:

‘pamcular

Autores:

Verdrica Blasco Martin

Fecha

Afiadir

Borrar

Especificacion  Descripeidn l Versidn I

Descripcion

Heramienta CASE

Especilicaciénl Descripcin  Versidn I

Descripcisn de la version: 1.0

Primera versidn realiza para la superacidn dz la
asighatura prayecto]

Descripcion de las versiones anteriores

28/08/2003 -
i €l o
Aceptar Cancelar | | Ayuda | Aceptar Cancelar ‘ | Lyuda | Aceptar | Cancelar Byuda

Figura V-9  Aspecto del dialogo “Especificacion del proyecto”

& Eliminar: Esta opcion muestra un didlogo en el que se le permite elegir el

proyecto que se desea eliminar, si se selecciona el nombre de un proyecto borra
todas las posibles versiones del proyecto, y si se selecciona la version de un
proyecto, solo borra esa version.

Exportar: Esta opcion muestra un didlogo para que elija el proyecto con su
correspondiente version que se desea exportar, una vez elegido se muestra
dialogo para que se especifique la ubicacion del archivo exportado. Esta opcion,
también puede ser utilizada para hacer copias de seguridad. Debe utilizarse esta
opcidn para incorporar un diagrama en formato grafico en otras aplicaciones.
Importar: Esta opcion muestra un didlogo para que se especifique la ubicacion
del archivo que se quiere importar, una vez elegido la aplicacion comprobara si

posee un formato valido y puede ser afadido al repositorio.

& Salir: Causa el cierre de la aplicacion.

3.1.2 Menu Herramientas

En este menu se encuentran las opciones de acceso a las diferentes herramientas que

posee la aplicacion. Las opciones de este ment sélo se encuentran disponibles, cuando

hay un proyecto abierto. En la Figura V - 10 puede observarse el menud, a estas

herramientas también se puede acceder a través de los botones existentes en el cuadro

de didlogo inicial de la aplicacion, como puede verse en la Figura V - 6.

17
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[C] Studio Case: dd 1.0

Provecto  Hetramientas 7

Dimnensidn Informacian

Dimensidn Funcional

Diccionatio de dakos
Asiskente para informes

Figura V- 10 Detalle del menii herramientas

A continuacion se explican cada uno de los elementos del ment.

©

Dimension Informacién: Acciéon que carga la herramienta que Studio Case

dispone para construir el modelo de datos global de un proyecto.

Dimension Funcional: Accidon que carga la herramienta que Studio Case dispone

para construir los diferentes diagramas de flujo de datos de un proyecto.

Diccionario Datos: Accidon que carga la herramienta de visualizacion del

contenido del proyecto.

Asistente de Informes: Como su nombre indica esta accion carga un asistente

para la generaciéon de informes del proyecto. Este asistente en primer lugar
muestra un cuadro de didlogo, en el cual se selecciona el contenido de la portada
del proyecto, asi como la ubicacién en la que se desea que se guarde. Este
cuadro de didlogo se ilustra en la Figura V - 11 parte izquierda. A continuacioén
el asistente continia permitiendo elegir los diferentes diagramas que se desean
incluir, asi como el contenido de cada uno de ellos. Una vez que el asistente ya
posee toda la informacién que se desea que incluya el proyecto, permite elegir el
estilo de dicho informe. Este cuadro de dialogo aparece en la Figura V - 11 a

mano derecha.

18
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Asistente para informes Asistente para informes

¢ Jué datos desea incluir en la portada?

iué estilo degea? |Neg[0 j
Datos disponibles Datos geleccionados

Avtores Mombre proyecto »
Fecha g Organizacian ROY E C T .

Wersidh

B L

Ubicacian: |C:\Documents and Settingz*"WERO Examinar

Cancelar Cancelar | Generar |
[C] [C]

Figura V- 11 Aspecto de los didlogos de “Asistente de informes”

3.1.3 Menu ayuda

En este menu se encuentran las opciones de acceso a las diferentes opciones de ayuda, y
es compartido por el resto de las herramientas que posee la aplicacion En la Figura V -

12 puede observarse el ment.

[C] Studio Case: dd 1.0

Provecto  Herramientas 7

Tema de ayuda

Acerca Studio Case. .,

Figura V- 12 Detalle del menui ayuda

A continuacion se explican cada uno de los elementos del mend.

& Temas de ayuda: Muestra una ventana donde se puede obtener ayuda acerca de

toda la aplicacion.

& Acerca Studio Case...: Muestra una pequefia ventana con los créditos de la

aplicacion. Esta ventana se ilustra en la Figura V - 13.
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Acerca de StudioCase 1.0

STUDIO
CASE

Version1.0

Departamento de Informaitica y Automaitica
Universidad de Salamanca

Proyecto "Ingenieria Informitica” realizado por:
Veronica Blasco M artin
Tutor:
Francisco José Garcia Pefialvo

Figura V- 13 Créditos de la aplicacion

3.2 INTERFAZ DE LAS DIMENSIONES

La aplicacion posee dos herramientas distintas de dimension:

% Dimension Informacion: Herramienta que proporciona para construir el modelo
de datos global, poniendo en manos del desarrollador un entorno grafico
completo para que disefie un modelo de datos conceptual, a partir del cual podra
obtener el modelo logico, terminando con la posibilidad de generar el codigo
para diferentes modelos fisicos.

% Dimension Funcional: Herramienta para la construccion del modelo funcional
del proyecto, poniendo en manos del desarrollador un entorno grafico completo

para que lo disefie, incluyendo el control de sistemas para tiempo real.

El uso de ambas herramientas es muy similar, por lo que, se explican en comun

indicado las diferencias en el caso de existir.

El acceso a la dimension de informacion se puede realizar a través de la interfaz
principal con un proyecto activo: pulsando el botéon “Dimension de Informacion”, o

bien, en la misma pagina a través del ment pulsando Herramientas->Dimension de
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informacion. Y el acceso a la dimensioén funcional, igual pero pulsando “Dimension

Funcional” tanto en el ment, como el boton.

Las herramientas tienen diferentes componentes si esta un diagrama activo o no, por lo

que se va a diferenciar su uso.

3.2.1 DIAGRAMA NO ACTIVO

El punto de partida de las dimensiones puede observarse en la Figura V - 14. Para poder
interaccionar con la herramienta hace falta hacer uso del meni o de la barra de

herramientas, para activar un diagrama.

Ei EE .E - EiUE'ID EBSE - E'IITIEI'ISIOI'I Ee nrormacion ;; ;E
dlisgrama  Wer 7
=

BARRA DFE HERRAMIENTAS

BARRA IFE ESTAIIG

|

Figura V- 14 Aspecto inicial de una dimension.
A continuacién se detallan los menus accesibles desde esta situacion de la aplicacion, y
se indica, en el caso de existir, el boton de la barra de herramientas con el que se

corresponde.
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3.2.1.1 MENU DIAGRAMA

En este ment se encuentran las opciones de manipular los diagramas existentes en el

proyecto activo. En la Figura V - 15 puede observarse el menu diagrama.

| dd 1.0 - Studio Case - [

Diagrama Yer 7
Muewo  Chrl+U J
abrir Chrl+-A

Elirninar

Salir

Figura V- 15 Detalle del menui Diagrama

A continuacion se explican cada uno de los elementos del ment.

% Nuevo: Accion que permite afiadir un nuevo diagrama al proyecto. Una vez

creado diagrama creado queda activo. También puede accederse a través del

botén E de la barra de herramientas.
& Abrir: Esta opcién muestra un didlogo en el cual se permite elegir el diagrama

que se desea abrir, quedando el diagrama activo. También puede accederse a

través del boton g de la barra de herramientas.
& Eliminar: Esta opcidn muestra el cuadro de didlogo de la Figura V - 16, en el

cual se muestran los diagramas existentes, para seleccionar el que se desea

eliminar. También puede accederse a través del boton g de la barra de

herramientas.

& Salir: Se cierra la dimension abierta, si fuera posible.
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Eliminar Diagrama

Seleccione el diagrama que dezea eliminar;

Chenl
gane

Cancelar |

Figura V- 16 Aspecto del cuadro de didlogo Eliminar Diagrama

3.2.1.2 MENU VER

Este menu contiene las opciones de visualizacion de la barra de herramientas y de la

barra de estado de la ventana.

dd 1.0 - Studio Case - Dimension de

Diagrama Wer ¢

v Barra de estada
v Barra de herrramientas

Figura V- 17 Detalle del menu Ver

3.2.1.3 MENU AYUDA

En este menu se encuentran las opciones de acceso a las diferentes opciones de ayuda, y
es compartido por el resto de las herramientas que posee la aplicacion. A continuacion

se explican cada uno de los elementos del ment.

& Temas de ayuda: Muestra una ventana donde se puede obtener ayuda acerca de

toda la aplicacion.
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& Acerca Studio Case...:

aplicacion.

3.2.2 DIAGRAMA ACTIVO

Muestra una pequefia ventana con los créditos de la

Cuando esta un diagrama activo, el aspecto que muestra la ventana es el que se puede

ver en la Figura V - 18. El espacio se organiza en cuatro areas distintas: menus y barras

de herramientas, navegador, editor de diagramas y documentacion.

A continuacion se detallan los menus accesibles desde esta situacion de la aplicacion, y

se indica, en el caso de existir, el boton de la barra de herramientas con el que se

corresponde. También se trataran el resto de las areas.

\ ~[dd 1.0 - Studio Case - Dimensidn de Informacién [Chen1]] [-_][i]
'm\tar Vet Insettar  Opongs Herram\entas _ I MENE -8 x

BARRA DXE
AFETES

A% 1| Wl &

= BARRA DIE

i
Zomponentes
= D Agregaciones
B ~aregacion
= D Daminios

ﬁﬁ dominiol

=1 Entidades

Agregacion

=1 Débiles
+-[Hl] EntidadD 1
- [l Entidad 1
- ] Entidad 2
- ] Entidad 3
- ] Entidad 4
=] Entidad 5
- ] Entidad &
=] Relaciones
=7 Débiles
0 RelacionD 1

= D Generalizacion BARM BE
Wisnt 5

Relaridn
Relacion 2
Relacion

Modelos

MNAVEGATDCGR

FLNTOR DIE
LHAGRAMAS

Atribute 4

*| Entidad 1 —
RelacionD 1 Ny

DOCUMENTACION

-_ e A RRADEESTADC

Figura V-18 Aspecto de una dimension con un diagrama activo.
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3.2.3 MENUY BARRA DE HERRAMIENTAS

3.2.3.1 Menu diagrama

En este menu se encuentran las opciones de manipulacion del diagrama activo. En la

Figura V - 19 puede observarse el menu.

_[dd 1.0 - Studio Case - Din
E‘; Diagrama Editar  Yer Inserkar

Exportar diagrama l
=  Especificacion

YWista preliminar

Irnprimir Ckrl+P
Cerrar
Guardar Chrl+13

===
o

Figura V- 19 Detalles del menu diagrama
A continuacion se explican cada uno de los elementos del menu.

& Exportar diagrama: Esta opcion exporta el diagrama existente en el editor a

formato grafico. Se introduce el formato y la ubicacioén deseada en el cuadro de
dialogo que aparece, quedando el diagrama exportado.

& Especificacion: Muestra la especificacion del diagrama, permitiendo su
modificacion.

& Vista preliminar: Muestra la apariencia que tomaria el diagrama activo si fuera

impreso.

& Imprimir: Utilice esta opcion para imprimir el diagrama activo. Para poder
imprimir el diagrama, debe tener una impresora instalada en el sistema.

& Cerrar: Cierra el diagrama activo.

& Guardar: Guarda los cambios realizados en el diagrama activo.

3.2.3.2 Menu ver

Este menu contiene las opciones de visualizacion de la barra de herramientas, de la

barra de estado y de las distintas areas de la ventana.
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Existen dos botones en la barra de herramientas asociados a este menu, el l%de la

visualizacion del navegador y el = de la visualizacion de la documentacion.

La marca que aparece a la izquierda de cada uno de los comandos del menu indica si el
elemento de la aplicacion al que hace referencia se encuentra o no activo en la
aplicacion. Si selecciona una orden que se encuentre activa, ésta pasara a estar inactiva
y sera ocultado por la aplicacion. Del mismo modo, si selecciona una orden que no se

encuentre activa, ésta pasara a estar activa y sera mostrada por la aplicacion.

3.2.3.3 Menu editar

Este menu se corresponde con el tipico menu de edicion de cualquier aplicacion. Las
opciones disponibles son:

& Eliminar: Elimina el componente o componentes seleccionados. Se corresponde

con el botdén E

& Cortar: Corta el componente o componentes seleccionados para posteriormente

pegarlos. Se corresponde con el boton ﬂ

& Copiar: Copia el componente o componentes seleccionados para posteriormente

.
pegarlo. Se corresponde con el boton —.

& Pegar: Pega los componentes previamente copiados o pegados. Se corresponde

con el botdén

& Seleccionar Todo: Selecciona todos los componentes existentes en el diagrama.

3.2.3.4 Menu insertar

Este menu es distinto para cada tipo de diagrama, asi como para cada notacion, y va

asociado con la barra de edicion de cada diagrama. Este menu contiene los posibles
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componentes que se pueden insertar en cada diagrama. En este apartado se explica el
significado de cada uno de los componentes que se pueden insertar, aunque sera en el

apartado 3.2.6 donde se especificara las restricciones de los distintos componentes.

3.2.3.4.1 Diagrama Entidad/Relacion con notacion de Chen

En la Figura V - 20 puede observarse el menu y a continuacion, en la Tabla V - 1 se

muestra cada botdn de la barra de edicion con su componente asociado.

p Case - Dimension de Informacion [Ch
et Insertar  Opciones Hetramientas 7
Entidad 3 =1 |
ﬂ : | wr | |.g|| | e
{ Relacian 3 M- aria .
|| Lineas r Generalizacion
Akribuko Débil
Agregacian 1
Atrib
'-'E_E Darninio @ "
AcH Cursor
i 1l

Figura V- 20 Detalles del menu insertar para DER con notacion de Chen

Entidad Entidad Relacion Relacion Relacion Atributo
Normal Débil N —aria | Generalizacién Débil
L] L] 3 v K3 .
Agregacion | Dominio Linea Cardinalidad 1 | Cardinalidad Cursor
N
2 Z Va /1 Kl

TablaV -1

Componentes DER con notacion de Chen

3.2.3.4.2 Diagrama Entidad/Relacion con notacion de Gane&Sarson

En la Figura V - 21 puede observarse el menu y a continuacion, en la Tabla V - 2 se

muestra cada boton de la barra de edicion con su componente asociado.
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p Case - Dimension de Informacion [g

|

iol

b 1
b 2
b 3

=

Entidad
Relacion F
Drarninic

v CUrsar

Gl |

et Insertar Opciones Hetramientas ¥

[~ sl 57

MY
MDY
M0
ML) 110
ML M)
MDY+ M)
1010 1{0)
1) : 10y
11y 11}
|

10
1)
1)

|4

ad 1

a1
dedo 2
peto 2

Figura V- 21 Detalles del menu insertar para DER con notacion de Gane&Sarson

Entidad Dominio Cursor Relacion Relacion Relacion
N(1): 1(0) | N(@©): 1(0) | N(0):1(1)
| @ | 7 | = | = | A
Relacion Relacion Relacion Relacion Relacion Relacion
N(1): I(1) | N(1):N(@) | N(0):N(0) | 1(1): 1(0) 1(0) : 1(0) 1(D): 1(1)
RN
Tabla V-2 Componentes DER con notacion de Gane&Sarson

3.2.3.4.3 Diagrama de flujo de datos

En la Figura V - 22 puede observarse el menu y a continuacion, en la Tabla V - 3 se

muestra cada botdn de la barra de edicion con su componente asociado.

28




Proyecto STUDIO CASE

Manual de usuario

Case - Dimensidn Funcional [DFD1]:1]
bt Insertar  Opciones  Herramientas Yentana 7
Proceso =
J Almacén M Iﬁlﬁ
|| Entidad Externa
Flujo
dal  Sictema de Tiempo Real » Flujo cuasi conkinuo
v Cursor Proceso de control
Suceso
i Almacen de control
! . Proceso con warias ocurrencias
- Y

Figura V-22 Detalles del menui insertar para DFD

Proceso Almacén Entidad Flujo Cursor Flujo cuasi
Externa Continuo
[ = L] /] k] /]
Proceso de | Almacén de Proceso Suceso
control control ocurrencias
[ ] o 7
TablaV -3 Componentes DFD

3.2.3.5 Menu opciones

Este menu es distinto para los DFD que para los DER, la diferencia es que el ment para

los DFD contiene una opcion mas denominada Datos. En la Figura V - 23 puede

observarse el menu de los DFD.

Dimensidn Funcional [DFD1]:1]

Lar

|x|*au=

Opciones

Apariencia Cormin
Propiedades

Ajuste tamario 3
Alinear

Datos

i I

Herramientas

Ventana ¥
| &/

Mayar altura
Menar altura

Ckrl+R.
Ckrl+F
Menor anchura CkrlH5
Mawyor anchura  Chrl4+-Ww 1]

af #_———

Figura V- 23 Detalles del menui opciones
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A continuacion se explican cada uno de los elementos del mena.

& Apariencia Comun: Este comando le permite establecer una apariencia comin

para todos los componentes del mismo tipo en el proyecto y/o aplicar dicha
apariencia a los existentes. Esto resulta de gran utilidad si desea que todos los
componentes de su proyecto tenga la misma apariencia. En caso contrario, debe

utilizarse la pagina de propiedades de apariencia para cada componente. Tiene

asociado el siguiente boton de la barra de herramientas, E

Apariencia comun
Procesos de Control ] Procesos Multiples ] Almacenes de Contral ]
Procesos ] Entidades Externas ] Almacenes ] Flujos ]

Fuente Mumeracidn

Texto de ejemplo Fuente

Fuente Mombre

Texto de ejemplo Fuents

Apanencia

Color Rellena

Color Borde

Grozor borde: il 1

v Cambiar apariencia a cormponentes existentes

g

[C]

Aceptar | Cancelar | | Apuda |

Figura V-24 Aspecto del cuadro de didalogo Apariencia Comiin

G

©

Propiedades: Esta orden le permite ver y modificar las diferentes propiedades de

un componente.

Ajuste de tamafio y Alinear: Son dos menus que permiten ajustar el tamano de
los diferentes componentes o alinearlos. Estos menus poseen la barra de ajustes
asociada.

Datos: Esta opcion solo esta disponible para los DFD, y sirve para asociar los
datos de procedencia, asi como para ver los datos que existen para el diagrama.

En la Figura V - 25 puede verse el cuadro de didlogo que aparece al pulsar este

elemento. Tiene asociado este boton, £ | de la barra de herramientas de edicion.
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. o

Datos
Procedencia datos:
Modela Lagico Diagrama E /F | L
i3 Chent Aiadi
Elirniriar
D atos exiztentes en el diagrama:
Dato | Relacion | Modelo logico | Diagrama E/R | A
Atributo B Entidad & ml3 Chenl
Atributa 7 Entidad5  ml3 Chenl
Abributo 10 Entidad 4 ml3 Chenl
Atributo 10 Relacion 3 ml3 Chend
Atributo B Relacion 3 mi3 Chenl
Atributa 7 Relacion 3 ml3 Chenl
Abibuto & Agregaci..  ml3 Chenl ol
4 >

Cerrar |

Figura V-25 Aspecto del cuadro de didlogo Datos

3.2.3.6 Menu herramientas

Este mentl también varia para cada tipo de diagramas, las entradas que poseen en comun
son:

% Depurador de errores: Esta opcidn sirve para comprobar si el diagrama activo

posee errores. Los resultados se muestran en el area de documentacion.

& Asistente para informes: Esta orden sirve para realizar un informe del diagrama

activo. El proceso para realizarlo es muy parecido al de realizar un informe

completo, para mas informacidn consultar el apartado 3.1.2.

Este ment para los DER también posee las siguientes opciones:

& Generar Modelo 16gico: Este opcion genera el modelo 1ogico relacional del

DER activo. La aplicacion simplemente preguntara sobre el nombre que se
desea darle, asi como algunas opciones disponibles para la transformacion.
Una vez introducidos estos datos el modelo logico del diagrama estard
disponible para visualizarlo en el drea de Documentacion y/o exportarlo en

formato texto.
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% Generar Modelo fisico: Este opcion se emplea cuando desee generar el

modelo fisico de un modelo légico que ya se posea. El proceso es muy
simple, al igual que la generacion del modelo logico. La aplicacion
simplemente pregunta sobre el nombre que se desea darle, el modelo 16gico
del cual se desea realizar la transformacion, a la gramética a la que se desea
transformarlo y algunas opciones disponibles para la transformacion. Una
vez introducidos estos datos el modelo fisico del diagrama quedara generado
y podra ser visualizado en el area de Documentacion y/o exportarlo en
formato texto.

% Paso Modelo 16gico a FNBC: Esta opcion permite transformar un modelo

logico a su correspondiente Forma Normal de Boyce Codd. Para ello,
simplemente, hay que ir definiendo las diferentes dependencias funcionales y
el sistema hara las transformaciones oportunas. Luego el resultado podra ser
visualizado en el 4rea de Documentacion y/o exportarla en formato texto, asi
como generar un modelo fisico a partir de esa salida.

U Afadir gramatica: Esta opcion permite ampliar el uso de la herramienta

introduciendo diferentes gramaticas de transformacion para el modelo fisico.
El fichero a anadir tendrd que ser un fichero XSL (eXtensible Style
Language, Lenguaje de estilo extensible), y que defina una gramatica de
transformacion para un documento XML definido por el DTD que se

visualiza en la Figura V - 26.

<IELEMENT ml (especificacion?,componentes?,opciones?)>
<IELEMENT especificacion (nombre,descripion)>

<IELEMENT nombre (#PCDATA)>
<IELEMENT descripcion (#PCDATA)>

<IELEMENT opciones EMPTY>

<IATTLIST opciones fnbc (no|si) "no"
isa (0[1]2) "1"
rl1 (0[1) "o"
rIN (0]1) "1"
ml CDATA #IMPLIED>

<IELEMENT componentes (dominio|relacion)*>

<IELEMENT relacion (nombre, documentacion, seguridad*,atributo*)>
<IATTLIST relacion iden CDATA #REQUIRED>
<IELEMENT atributo (nombre, documentacion)>
<IATTLIST atributo iden CDATA #REQUIRED
tipo (normal|clavelajena) "normal"
idenDominio CDATA #REQUIRED
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nulo (nolsi) "no"
referencia CDATA #IMPLIED>
<IELEMENT tipo (#PCDATA)>
<IELEMENT seguridad EMPTY>
<!ATTLIST seguridad usuario CDATA #REQUIRED
lectura (sijno) "no"
escritura (sijno) "no"
modificacion (sijno) "no"
borrado (sijno) "no"
todos (sijno) "no">

Figura V-26 DTD asociada a un modelo logico

Este ment para los DFD también posee la siguiente opcion:

& Renumerar procesos: Esta opcion permite volver a renumerar los procesos

existentes en un DFD. Es util cuando se elimina un proceso y la numeracion

de los procesos no estd compensada.

3.2.3.7 Menua Ventana

Este menu s6lo esta disponible para la dimensiéon funcional y permite organizar las

diferentes ventanas de la jerarquia de procesos del DFD.

3.2.3.8 Menu ayuda

En este menu se encuentran las opciones de acceso a las diferentes opciones de ayuda, y
es compartido por el resto de las herramientas que posee la aplicacion. A continuacion

se explican cada uno de los elementos del ment.

& Temas de ayuda: Muestra una ventana donde se puede obtener ayuda acerca de

toda la aplicacion.

& Acerca Studio Case...: Muestra una pequefia ventana con los créditos de la

aplicacion.
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3.2.4 NAVEGADOR

El navegador es una ventana inicialmente situada en la parte izquierda del area de
trabajo de la aplicacion. Posteriormente, podrd cambiar su tamafio y situarse en

cualquier parte del area de trabajo, cerrarse o hacerla flotar sobre ésta.

Esta ventana sirve para acceder de la forma més sencilla y comoda a todo el contenido
de cada diagrama. Su uso es muy sencillo y similar a la de cualquier vista de esas

caracteristicas, como puede ser la vista carpetas del explorador de Windows.

3.2.5 DOCUMENTACION

La barra de documentacion aparecerd inicialmente en la parte inferior del area de
trabajo de la aplicacion. Posteriormente, podrd cambiarse su tamafio y situarse en

cualquier parte del area de trabajo, cerrarse o hacerla flotar sobre ésta.

La barra de documentacion muestra informacion que puede resultarle de ayuda. Por
ejemplo:
% Cuando se tiene seleccionado un componente, esta ventana le muestra la
documentacion asociada a dicho elemento.
& Cuando se tiene seleccionado mas de un componente le indica el nombre de los
componentes seleccionados.
& También, se utiliza para mostrar los posibles errores del diagrama activo, cuando
se pulsa la opcion del menu herramientas ->Depurar Errores.
% En la dimension de informacion, esta ventana sirve para mostrar el contenido de

los diferentes modelos generados sobre el diagrama activo.
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3.2.6 EDITOR DE DIAGRAMAS

El editor de diagramas es una herramienta integrada en Studio Case que permite la
edicion de los diferentes diagramas soportados. El editor de diagramas es cargado

cuando se crea o abre un diagrama.

Permite realizar acciones tales como anadir, eliminar, borrar, mover, redimensionar,
ajustar el tamafio de los componentes a otros existentes, alinear diferentes componentes,
etc. con los elementos de diagrama. La forma de realizarlo es muy facil ya que se
asemeja al uso de un editor grafico. Para la mayoria de esas acciones se apoya en un
menu contextual que se inicia pulsando el boton derecho del raton. En los siguientes

apartados se especifica alguna de estas acciones.

Segun el diagrama que se abra, el editor de diagramas mostrard una barra de

herramientas diferente.

A continuacion, se van a dedicar unas secciones a las restricciones que impone Studio

Case a cada tipo de diagrama y notacion.

3.2.6.1 Restricciones del DER con notacion de Chen.

A continuacion se enumera cada tipo de componente posible en este tipo de diagramas

con sus restricciones.

COMPONENTE RESTRICCIONES

ENTIDAD % No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.

ENTIDAD DEBIL % No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.

Sélo puede estar relacionada con una entidad dominante,
mediante una relacion débil.
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RELACION % No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
& Solo permite relacionar entidades normales y agregaciones.
& Sélo puede pertenecer a una agregacion.
RELACION DEBIL % No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
& Solo puede relacionar una entidad débil con una entidad
normal (la relacion con la entidad normal s6lo puede tener
cardinalidad 1 con (1,1)).
% No puede tener atributos.
GENERALIZACION % No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
& No puede tener atributos.
& Sélo permite relacionar entidades normales.
ATRIBUTO & Se permiten atributos con el mismo nombre en el mismo
diagrama, pero no pertenecientes al mismo componente.
& Solo pueden pertenecer a un solo componente.
& Un atributo clave no puede admitir valores nulos (Regla de
integridad de la entidad).
AGREGACIONES & No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
& Solo puede agregar a relaciones normales, y que no esté
agregadas a otra agregacion.
& No puede tener atributos, ya que se permite que los posean
las relaciones.
& Es necesario que exista una relacion para poder crear una
agregacion.
DOMINIO & No se permiten dominios de nombres iguales.

Tabla V - 4 Restricciones del DER con notacion de Chen

En la Tabla V - 5 se muestran las diferentes uniones que permiten los diferentes

componentes asociativos existentes en esta notacion.

COMPONENTE UNIONES PERMITIDAS

LINEA % Entidad regular -> Atributo

& Entidad débil -> Atributo

& Relacion regular -> Atributo

& Generalizacién  -> Entidad regular
CARDINALIDAD 1 & Relacion regular -> Entidad regular

& Relacion regular -> Agregacion

& Relacion débil -> Entidad débil

& Relacion débil -> Entidad regular
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CARDINALIDAD N & Relacion regular -> Entidad regular
& Relacion regular -> Agregacion
% Relacion débil -> Entidad débil

TablaV -5 Uniones permitidas en los DER con notacion de Chen

3.2.6.2 Restricciones del DER con notacion de Gane & Sarson

A continuacion se enumera cada tipo de componente posible en este tipo de diagramas

con sus restricciones.

COMPONENTE RESTRICCIONES

ENTIDAD No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
No puede unirse mediante una relacion con sus subtipos.
No puede existir otro componente, excepto atributos con
ese nombre.
No puede unirse mediante una relacion con su supertipo.
No permite relacionar un super tipo con sus subtipos y
viceversa.
DOMINIO U No se permiten dominios de nombres iguales.

Tabla 'V -6 Restricciones del DER con notacion de Gane & Sarson

SUB ENTIDAD

sl el &

RELACION

En la notacién de Gane & Sarson los componentes asociativos se identifican con el

componente relacion.

3.2.6.3 Restricciones de los DFD

La mayoria de las restricciones impuestas sobre este tipo de diagramas se deben a las
restricciones de conexidn entre componentes. A continuacidon se muestran varias tablas

con estas restricciones.

Al igual que en los DER los componentes existentes en los DFD deben poseer nombre
unicos, y otra restriccion que aplica Studio Case, es que la Entidades Externas solo

pueden ser insertada en el Diagrama de contexto.
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La Tabla V - 7 representa las conexiones permitidas y no permitas con los flujos
normales y flujos cuasi-continuos y en la Tabla V - 8 se muestran las referentes a los

Sucesos

ORIGEN/
DESTINO
PROCESO

PROCESO PROCESO PROCESO ALMACEN | ALMACEN ENTIDAD

CONTROL MULTIPLE

CONTROL EXTERNA

PROCESO
CONTROL

PROCESO
MULTIPLE

ALMACEN SOLO DC

ALMACEN
CONTROL

SOLO DC

A X

P4

ENTIDAD SOLO DC

EXTERNA

SOLO D

XX

*

Tabla V-7

Conexiones con los flujos normales y cuasi-continuos

ORIGEN/
DESTINO
PROCESO

PROCESO PROCESO PROCESO ALMACEN | ALMACEN ENTIDAD
CONTROL MULTIPLE CONTROL EXTERNA

PROCESO
CONTROL

PROCESO
MULTIPLE

ALMACEN

SOLO DC

ALMACEN
CONTROL

p oAb db oAb o 4

X
X

SOLO DC

ENTIDAD
EXTERNA

SOLO D

SOLO D

*

Tabla V-8 Conexiones con los sucesos

3.2.6.4 Creacion de componentes

El primer paso que hay que realizar para insertar un componente en el diagrama activo,
es seleccionar el tipo de componente que se desea crear. Studio Case proporciona dos
formas distintas para realizarlo: a través del menu insertar o a través de la barra de

herramientas.
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Se pueden diferenciar dos clases de insercion dependiendo del tipo de componente
seleccionado:

& Si el elemento seleccionado es un componente que relaciona a otros
componentes existentes, es decir, el componente se representa mediante una
polilinea, a este tipo de componentes se denominan relacionales

& O si se trata de un elemento representado por una forma basica, a los cuales se

denominan estructurales.

En la Figura V - 27 se puede ver dos componentes estructurales y uno relacional,
pertenecientes a un diagrama entidad/relacion utilizando la notacién de Gane & Sason.

A continuacion se especifica por separado la insercion de estos tipos de componentes.

Enwia Tienda

* WPORTE
A CANTDAD

# Loczlizacidn

N * Comentanios
# NUIWERD va racibe o Ematar

Figura V- 27 Detalles de componentes estructurales y relacionales

3.2.6.4.1 Creacion de un componente estructural

Existen ciertos componentes dentro de este grupo, los cuales puede poseer mas de una
instancia grafica del componente, en este caso, cuando se selecciona el tipo de
componente aparece un cuadro de didlogo en el cual se permite elegir entre crear un

componente nuevo o una instancia de uno ya existente.

El proceso para dibujarlo en el diagrama consiste en:
& pulsar sobre el editor y entonces es éste el que se encarga de dibujar el
componente con el tamafio minimo permitido.
L 6 si se desea darle un tamafio personalizado, presionar el botén izquierdo del

raton sobre la posicion del editor donde desea insertar el componente y arrastrar
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el raton hasta la posicion deseada, obteniendo el tamafio deseado para el

componente.

3.2.6.4.2 Creacion de un componente relacional

Para la insercion de este tipo de componentes los pasos a realizar son:

& Pulsar sobre el componente inicial que se desea relacionar, por supuesto, este
debe ser un tipo valido para este tipo de relacidn, si no lo es, la herramienta se
encarga de avisarlo.

% A continuacion se pueden ir insertando los diferentes puntos de la polilinea,
simplemente pulsando sobre el lienzo del diagrama.

& Hasta que se pulsa sobre otro componente, en este caso, al igual que con el
componente inicial la herramienta comprueba si la relacion de este tipo de
componentes, mediante esta relacion esta permitida en el diagrama y si es asi, la

relacion queda establecida.

3.2.6.5 Alineacion y ajuste de componentes

Unas de las acciones muy Utiles que posee el editor grafico de la herramienta es la

posibilidad de alinear y ajustar el tamafio entre varios componentes estructurales.

EA=R SR

Atribup-—=
Elirinar
iy

Copiar

Entidad 1 Carkar

Especificacian

Alinear 3 Abajo

Ajustar tamafio  # Arriba
Derecha
Tzquierda

Figura V- 28 Detalle de alineacion y ajuste de componentes
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Para realizarlo, simplemente hay que seleccionar el conjunto de componentes sobre los
que se desea realizar la accidon (para seleccionar mds de un componente hay que
mantener pulsada la tecla Shift 6 Ctrl.) y pulsar bien en la barra de herramientas de
ajustes o a través de los ments, el de contexto o el de opciones la accion que se desea.
En la Figura V - 28 se ilustran dos componentes estructurales que han sido alineados y

ajustados el tamafo.

3.3 INTERFAZ DICCIONARIO DE DATOS

El acceso a esta parte de la aplicacion se puede realizar a través de la interfaz principal
con un proyecto activo: pulsando el botén “Diccionario de datos”, o bien, en la misma

pagina a través del menu pulsando Herramientas->Diccionario de datos.

E dd ‘I.D_ - Stuerkin Case - D_i::iunnrill e Datos
chin  War  Mirregadiin T

=] x|6] e
.L!l-.as;~m_@.s..?§i:-st_e:.1.r.~:i:. P i - e MENG
Cherl Bt Tl
o gane . BARBA DE
- DFDL R HEBBAMIENTAS
- T
/ N
y \
/ \
I/ |
t VENTANA DE \
VIS AL IFACHON /
N /
\"\ /
-“H"\——_ _...—'—""'-.f/
e BARRA DE £5TADROD
.J/
,-"”-.’
..J‘/

Figura V-29 Aspecto del diccionario de datos.

La ventana que se visualiza es la mostrada en la Figura V - 29. Para poder interaccionar

con la herramienta puede hacerlo a través del ment, de la barra de herramientas y a
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través de la ventana de visualizacion, ya que se puede navegar por ella pulsando en los

diferentes enlaces. El uso es parecido al de cualquier navegador.
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